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«Легкий для понимания стиль изложения и глубокое содержание книги по Arduino 
позволят новичкам в области цифровых технологий обрести почву под ногами, а опытным 
пользователям, увлеченным своим хобби, окунуться в мир Arduino для создания 
оригинальных устройств».
—  Грис Гэммель, ведущий интернет-станции Amp Hour Podcast

В книге описано использование популярной микроконтроллерной платформы Arduino для разра
ботки различных электронных устройств и обучения в области электротехники, программирования 
и взаимодействия человека с компьютером. Автор книги делится передовым опытом в области 
программирования и проектирования устройств, а также фрагментами кода и схемотехническими 
решениями.

В отличие от большинства книг, посвященных Arduino, вы узнаете не только как собрать готовое 
устройство, но и как анализировать электрические схемы, читать технические описания, выбирать 
подходящие детали для собственных проектов. При описании программного кода наряду с полным 
текстом программы подробно рассматриваются ее фрагменты, что помогает лучше понять функции и 
особенности выполнения алгоритма.

Материал ориентирован на применение несложных и недорогих комплектующих для эксперимен
тов в домашних условиях.

Откройте для себя особенности использования плат Arduino различных типов

Используйте Arduino для решения простых и сложных задач в области электроники

Изучите принципы проектирования, программирования и разработки электронных 
устройств

Используйте полученный передовой опыт, код и схемотехнические решения при 
создании собственных проектов

Используйте приобретенные навыки при освоении других микроконтроллерных 
платформ

Схемы, обучающие видеоролики, а также программный код 

вы найдете на сайте h t tp : / /w w w .e x p lo r in g a r d u in o .c o m

ОТКРОЙТЕ ДЛЯ СЕБЯ МИР ARDUINO ВМЕСТЕ С ЭТОЙ КНИГОЙ!

Джереми Блум (Jeremy Blum) профессиональный инженер-электронщик, известный во всем мире 

благодаря серии популярных образовательных видеоуроков по Arduino, размещенных на YouTube, 

а также оригинальным разработкам: системы отслеживания для «умных» солнечных батарей, 

протеза руки, ходячих роботов, музыкального терменвокса, контроллеров жеста на перчатках, 

«машинного зрения» и многого другого.
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