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Вы читаете эту книгу по двум причинам. Во-первых, вы программист. Во-вторых, вы хотите повысить 
свою квалификацию. Отлично. Хороших программистов не хватает. Эта книга посвящена хорошему 
программированию. Она полна реальных примеров кода. Мы будем рассматривать код с различных 
направлений: сверху вниз, снизу вверх и даже изнутри. Прочитав книгу, вы узнаете много нового о коде.
Более того, вы научитесь отличать хороший код от плохого. Вы узнаете, как писать хороший код 
и как преобразовать плохой код в хороший.
Книга состоит из трех частей. В первой части излагаются принципы, паттерны и приемы написания чистого кода; 
приводится большой объем примеров кода. Вторая часть состоит из практических сценариев нарастающей 
сложности. Каждый сценарий представляет собой упражнение по чистке кода или преобразованию проблемного 
кода в код с меньшим количеством проблем. Третья часть книги —  концентрированное выражение ее сути.
Она состоит из одной главы с перечнем эвристических правил и «запахов кода», собранных во время анализа. 
Эта часть представляет собой базу знаний, описывающую наш путь мышления в процессе чтения, 
написания и чистки кода.
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