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Аз этой книги вы узнаете:

* Как распознавание образов, машинное обучение, камеры, 
датчики и другие устройства меняют наш взгляд на мир.

* Благодаря чему дополненный звук и беспроводные наушники 
позволяют нам слышать по-новому.

* Каким образом цифровые запахи и вкусы, дополняют наши 
чувства.

‘ Может ли одежда контролироваться мозгом

О б авторе:
Хелен П апагианнис, признанный эксперт в области 
дополненной реальности, уже более десяти лет занимается 
исследованиями в этой области. Работала руководителем 
по инновациям в Infinity Augmented Reality Inc. и старшим 
научным сотрудником в лаборатории дополненной 
реальности Йоркского университета.

сЭта книга не столько о технологии, сколько о человеке. 
Дополненная реальность дает нам «новые глаза». Но также -  и 
ю это обращает внимание Хелен -  она дает нам новые уши, нос 
1 цифровую тактильность. В книге собраны десятки примеров 
филожений, способных передавать изображения, звуки, запахи, 
!ибрации. Лаборатории по всему миру работают над созданием 
фодуктов, способных напрямую обращаться к отдельным 
участкам мозга. Главная рекомендация, которую могу дать: при 
фочтении вооружитесь ноутбуком и телефоном, не поленитесь 
юсмотреть видео экспериментов и попробуйте установить 
эписанные здесь приложения. Так ваше погружение в тему будет 
эолее увлекательным».

Екатерина Дегай, директор Formika LAB
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